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Prawidłowo ustaw swoje urządzenie
> Twoje ruchy powinny być płynne i niezbyt szybkie.

> Powoli przesuwaj urządzenie w przód i w tył.

> Zorientuj urządzenie w przestrzeni, wykonując nim małe, koliste 
ruchy.

> Po zorientowaniu urządzenia staraj się utrzymać je w ustalonej 
pozycji, nie obracaj go.

Przygotuj otoczenie
> Najlepiej rysuje się na nieruchomych obiektach.

> Anotacje są najlepiej widoczne na dobrze oświetlonych
powierzchniach - wykorzystaj funkcję latarki w aplikacji żeby je
doświetlić.

> Charakterystyczne elementy i kolory ułatwiają, a gładkie,
połyskliwe powierzchnie utrudniają rysowanie anotacji.

> Kiedy udostępnisz swój widok, zobaczysz żółte kropki pokazujące,
że aplikacja prawidłowo zmapowała środowisko.

Rysowanie anotacji
> Używaj prostych kształtów - najlepiej sprawdzają się okręgi, linie i

strzałki.

> Anotacje najlepiej "przyczepiają się" do nieruchomych obiektów.

> Usuwaj niepotrzebne anotacje aby zachować przejrzystość i
czytelność w sesji.

> Użyj pauzy aby rysować na nieruchomym obrazie.

> Zmieniaj kolor rysowanych anotacji żeby łatwo je odróżniać.

Vuforia Chalk - najlepsze praktyki
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