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Prawidtowo ustaw swoje urzgdzenie
> Twoje ruchy powinny by¢ ptynne i niezbyt szybkie.
> Powoli przesuwaj urzgdzenie w przédd i wtyt,

> Zorientuj urzgdzenie w przestrzeni, wykonujgc nim mate, koliste
ruchy.

> Po zorientowaniu urzgdzenia staragj sie utrzymac je w ustalonej
pozycji, nie obracaj go.

Przygotuj otoczenie

> Najlepiej rysuje sie na nieruchomych obiektach.

> Anotacje sq najlepiej widoczne na dobrze oswietlonych
powierzchniach - wykorzystaj funkcje latarki w aplikacji zeby je
doswietlic.

> Charakterystyczne elementy i kolory utatwiajqg, a gtadkie,
potyskliwe powierzchnie utrudniajg rysowanie anotacji.

> Kiedy udostepnisz swoj widok, zobaczysz z6tte kropki pokazujgce,
ze aplikacja prawidtowo zmapowata srodowisko.

Rysowanie anotacii

> Uzywaqj prostych ksztattow - najlepiej sprawdzajq sie okredi, linie i
strzatki.

> Anotacje najlepiej "przyczepiajqg sie" do nieruchomych obiektéw.

> Usuwaj niepotrzebne anotacje aby zachowac przejrzystosc i
czytelnos$¢ w sesji.

> Uzyj pauzy aby rysowac na nieruchomym obrazie.

> Zmieniaj kolor rysowanych anotacji zeby tatwo je odrézniac.
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